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VYUZITIE AUTODESK CIVIL 3D, REVIT A SOFISTIK
BRIDGE MODELER V PROJEKCII MOSTOV

Spolognost VUIS Mosty s.r.o. bola zalozend v roku 1992.

Vznikla ako pokracovanie oddelenia Mosty na
Vyskumnom ustave inzinierskych stavieb. Od svojho
vzniku pokracovala v ¢innosti v nasledujtcich
oblastiach:

e rieSenie vyskumnych dloh a vyskumno-
vyvojovych projektov

e projekcia rekonstrukcii mostnych objektov a
inZinierskych stavieb

e diagnostika a dlhodobé sledovanie mostnych
objektov a inzinierskych stavieb

Neskor svoje portfélio rozsirila o dalSie éinnosti

e projekcia novych dopravnych stavieb a
rekonstrukcii dopravnych stavieb

e realizacia Specialnych stavebnych prac (
zosilovanie, injektaze, predpinanie ... )

e 3D vizualizacie, design ... Architektonické
fotorealistické vizualizacie

V sucasnosti je hlavna naplrn prace spolocnosti
diagnostika, monitorovanie stavebnych konstrukcii,
projektovanie dopravnych stavieb, 3D vizualizacie,
design, expertizy a konzultacie.

V rdmci projekcnej Cinnosti navrhuje rekonstrukcie
existujucich mostov a nové mosty. Realizuje $pecidlne
dynamické, nelinearne ( geometricka a fyzikalna
nelinearita ) a stabilitné vypocty. Hlavne sa zaoberd
problematikou rekonstrukcii mostnych objektov a
vykondva prieskumy existujiceho stavu a expertiznu
¢innost.

Pri rekonstrukcii mostov navrhuje zosilfiovanie nosnych
konstrukcii vol'ne vedenymi predpinacimi kablami,
predpinacimi ty¢ami alebo aktivovanymi ocelovymi
alebo kompozitnymi pasnicami a r6zne sp6soby
rozSirenia nosnych konstrukcii mostov. Navrhuje

kompletnd vymenu lozisk na viacpolovych




spojitych mostoch a samozrejme aj jednoduchsie opravy
ako komplexna vymena mostného zvrsku, opravy ciest a

inych stavebnych konstrukcii.

Pocitacovej podpore projektovania sa venuje od roku
1990 do teraz a to je uz 33 rokov. Od vtedy sa tento
segment technologicky vyrazne rozvinul. Na svoju pracu
firma pouzivala AutoCAD, nasledne Civil 3D a

v si¢asnosti vyuziva projekény softvér Revit a Sofistik
Bridge Modeler. Tento softvér pouziva na tvorbu
vSetkych stupnov projektovej dokumentacie.

Pre¢o sme sa rozhodli nasadit Civil3D...

V minulosti sme pouzivali AutoCAD , ktory postacoval na

tvorbu 2D vykresov.

Casom ale prisla poziadavka na automatické
spracovanie zameraného Uzemia vytvorenie povrchov
terénu navrhu nivelety a priecnych rezov, ktoré su
dynamicky prepojené a umozniuju vypracovat
alternativne navrhy a rychlo vytvorit najaktualnejsiu

projektovi dokumentaciu.

Toto bol jeden z hlavnych dévodov prejst na Civil 3D

a Revit, respektive balicek AEC Collection, ktory tieto
pozadované funkcie obsahuje a obsahuje aj funkcie
AutoCAD, BIM 360, Civil a Vehicle Tracking teda softvér,
ktory je kompatibilny a umoziiuje prenasat navzajom

udaje, Co pri nasej praci potrebujeme.

Dal&imi dévodom pre vyuzivanie programu Autodesk
Civil 3D je jeho schopnost riesit ako liniové tak aj plosné
projekty. Vyhodou je tiez odbudranie manudlnych a stale
sa opakujucich ukonov pri projektovani. Rovnako sme
schopni znizit naklady na projekt vd'aka automatickému
vytvoreniu povrchu terénu so zamerania a
zautomatizovania vyhl'adavania optimalnej varianty.
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Preco sme si vybrali Arkance Systems SK

Motivaciou k preneseniu licencie AEC Collection od
konkurencie bol okrem iného aj pristup k Civil Sablénam
a nadstavbe Civil 3D Tools, ale aj pristup do féra
cadforum.cz, kde je velké mnozstvo uzito¢nych rad,
pomocnych aplikacii, ktoré vedia vyrazne ulahcit a
zrychlit pracu v AutoCADe, a v neposlednom rade

aj rychla podpora cez Helpdesk.

Co nam prinasa nasadenie BIM Civil3D

Nasadenie Civilu 3D prinieslo vyrazné urychlenie tvorby
projektovej dokumentacie. Dal$ou najviac cenenou
vlastnostou je, Ze model dynamicky prevazuje vSetky
prvky navrhu. Zmeny prevedené v jednej ¢asti su
okamzite zohladnené i v ostatnych ¢astiach bez potreby
manualneho prekreslovania a je vzdy dynamicky
prekreslovany, prepocitavany a dava vsetky potrebné
informacie.

Referencie

Opatovce — most nad dialnicou D1

Cielom opravy mosta bolo umoznit nosnej konstrukcii
volne dilatovat. Pévodné loziska boli pootocené o 33,85°
vo&i pozdiznemu smeru mosta. Vymenili sme véetky
loziska. Dokumentaciu pre realizaciu stavby sme
spracovali v programe AutoCAD. Detaily uloznych
prahov, osadenia lozisk a vizualizacia mostného objektu

bola spracovana programom Autodesk 3ds Max.
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Klenbovy most Hucin

Na tomto moste sme riesili komplexnu prestavbu mosta
s a prebudovanie poskodenych klenieb. Na navrh

cesty, vySkového a smerového vedenia komunikacie na
moste spolu s klopenim vozovky sme pouzili Autodesk
Civil 3D. Celkovy novy architektonicky vzhlad
historického mosta spolu s tUpravou Sirkového
usporiadania na moste sme riesili s vyuzitim programu
Autodesk 3ds Max.

Stara Bystrica - Rekonstrukcia mosta cez rieku
Bystrica

V ramci tohto projektu sme riesili vymenu mostného
zvrsku, prekladku vodovodu a Upravu cesty v okoli
mosta. Tento projekt sme spracovali v programe Revit
s vyuzitim nadstavby Sofistik Bridge Modeler. Revit nam
priniesol va¢siu kontrolu nad projektom. Ai z hl'adiska
plosnych a Statistickych udajov. Je to ina Uroven prace:

ked sa objekt kresli len 2D a ked' ho ¢lovek riesi v 3D
BIM.
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Umoznil ndm vychytat, uz v trovni rieSenia
alternativnych ndvrhov, urcité 3D priestorové
stvztaznosti projektu a kolizie s terénom ktoré si pri 2D
procese projektant uvedomi a v§imne az vo vyssich
stupfioch projektovania.

Ing. Stanislav Suster — konatel spoloénosti
mob. 0903 76 33 76
e-mail: suster@vuismosty.sk

Kontakt: ~ VUIS Mosty s.r.o.
Gogolova 18,851 01 Bratislava

Dodavatel: Arkance Systems SK s.r.o.
www.arkance-systems.sk

Termin: Rok 2023

Stav: Softvérovy balik AEC Collection, Civil 3D,
Revit, Sofistik Bridge - funkény v prevadzke




